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in due gruppi e, guidati dallo staff, hanno iniziato ad orientarsi e ad
esplorare il territorio cittadino attraverso alcune mappe. Su di esse, €
stato chiesto loro di individuare quei luoghi e punti nevralgici secondo
loro indispensabili per presentare la citta di Desio a chi non la conosce.
Ai fini di svolgere questa attivitd, i partecipanti hanno individuato diverse
categorie di luoghi, tra le quali hanno successivamente selezionato quelle
piu rilevanti.
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postazione dalla quale i ragazzi hanno
presentato la propria idea, simulando XScuoE Ig-CWICHE
una presentazione televisiva. — ORATOR) e j

PROPO S T E 1
Le proposte emerse sono state:

1. Ottimizzazione e ampliamento del laboratorio di robotica gia
presente nell’lstituto Pertini, e apertura di questo ad un target piu
giovane con attivita e corsi a questo rivolti;

2. Ampliamento dello skate park realizzato grazie alla precedente
edizione del bilancio partecipativo;

3. Allestimento, in biblioteca, di un‘area per ragazzi per la consultazione
di audiolibri (al momento I'unica presente e riservata agli adulti)

4. Realizzazione, a partire dalle scuole, di spazi di aggregazione destinati
ai ragazzi e incentrati sul benessere, dallo sport all'alimentazione, al
fine di favorire una socialitd positiva tra i giovani.

5. Ristrutturazione di tre vecchie carrozze del tram e allestimento,
all'interno di queste, di un pub letterario;

6. Realizzazione, sulle carrozze dei treni di passaggio per la stazione di
Desio, di murales sul tema della pace e della partecipazione;
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Al termine della presentazione delle proposte, i ragazzi hanno

votato per scegliere quali proposte accederanno direttamente
alla fase 3 (co-progettazione): ciascuno dei presenti aveva
diritto a due preferenze, non allocabili sulla propria proposta.

La proposta piu votata dall'assemblea e:

LABORATORIO DI ROBOTICA

Ottimizzazione e ampliamento del laboratorio di robotica gia pre-
sente nell’lstituto Pertini, e apertura di questo ad un target piu gio-
vane con attivita e corsi a questo rivolti

Lorenzo Gammacurta (Proponente)- Leonardo Zaniboni (Sostenitore)

Il delegato nominato per rappresentarla € Lorenzo Gammacurta.

NOTE

Per 'ampliamento dello skatepark 'ammissione diretta in votazione
finale andra prima verificata con I'Amministrazione Comunale; qualora
essa non si rivelasse possibile, la proposta seguird il normale iter

passando per la prima votazione.
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